Zalgcznik nr 1

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Nazwy i kody dotyczace przedmiotu zamoéwienia okre§lone we Wspolnym Stowniku
Zamoéwien (CPV): 32342420-2 Studyjne konsole mikserskie

WYMAGANE PRZEZ ZAMAWIAJACEGO MINIMALNE PARAMETRY
TECHNICZNE
PRZEDSTAWIONE SA PONIZEJ:

Przedmiotem zamowienia jest Dostawa, montaz i uruchomienie cyfrowej konsolety
fonicznej.

W  ponizej specyfikacji technicznej przedstawiono wymogi techniczne stawiane
poszczegblnym  urzadzeniom  wchodzagcym w  zakres  dostawy.  Dotrzymanie
wyspecyfikowanych parametréw technicznych i ilosciowych jest w $wietle przyjetych
zatozen jakosciowych istotne, aby uzyska¢ zakladany efekt techniczny, funkcjonalny i
artystyczny (dotyczy to réwniez kompatybilno$ci urzadzen). Jezeli w opisie przedmiotu
zamowienia znajduja si¢ jakiekolwiek znaki towarowe, patenty czy pochodzenie nalezy
przyjac, ze Zamawiajacy ze wzgledu na specyfike przedmiotu zamowienia, podat taki opis
ze wskazaniem na typ i dopuszcza sktadanie ofert rownowaznych, o parametrach techniczno —
uzytkowych nie gorszych niz te podane w opisie przedmiotu zamowienia, spetniajacych
jednoczesnie wszystkie zapisy niniejszej specyfikacji.

I. Przedmiot zamdwienia obejmuje:

a) Dostawe 1 montaz cyfrowej konsolety foniczne;,
b) Integracje¢ konsolety fonicznej z istniejacymi urzadzeniami sieci cyfrowej audio,
c) Przeszkolenie pracownikéw Zamawiajacego w zakresie obstugi konsolety,

d) Uczestnictwo i zapewnienie wsparcia technicznego podczas pierwszych prob.

Przeznaczeniem cyfrowej konsolety fonicznej jest pelnienie funkcji konsolety monitorowej
dla produkcji muzycznych odbywajacych si¢ w Teatrze oraz petnienie funkcji konsolety FOH
dla spektakli o mniejszych wymaganiach technicznych dla systemu naglo$nienia

monitorowego sceny.

II. Wymog kompatybilnosci systemu konsolety fonicznej z urzadzeniami cyfrowej sieci

audio.



W chwili obecnej Zamawiajacy posiada i eksploatuje na Duzej Scenie i Scenie Nowej

cyfrowa sie¢ audio Nexus firmy Stagetec zapewniajaca dystrybucje¢ i komutacje wszystkich

sygnalow audio oraz interfejsy wej$¢ i wyjs¢ dla wszystkich urzadzen fonicznych pracujacych

w obrebie obydwu scen. Dlatego tez w ramach niniejszego zamdwienia wymagana jest

dostawa konsolety fonicznej zapewniajgcej wspotprace z posiadanymi przez Zamawiajgcego

urzadzeniami cyfrowej sieci audio. Pod pojeciem wspotpracy rozumie si¢:

a)

b)

d)

f)

Dostepnos¢ z poziomu konsolety do wszystkich sygnatéw wystepujacych w sieci
audio,
Mozliwo$¢ sterowania parametrami kart wejSciowych systemu sieci cyfrowej
takimi jak: wzmocnienie, zalgczanie filtra goérnoprzepustowego, zatgczanie
napigcia Phantom, odwracanie fazy bezposrednio przy pomocy fizycznych
regulatorow 1 przyciskow w ktoére wyposazony jest mikser,
Mozliwo$¢ realizacji krosowania sygnalow, tj. przypisywania dowolnych
sygnalow dostepnych w sieci audio do torow wejsciowych konsolety oraz torow
wyjsciowych konsolety do dowolnych wyjs¢ sieci audio bezposrednio z poziomu
interfejsu uzytkownika miksera bez konieczno$ci podigczania zewngtrznego
komputera,
Konsoleta powinna zapewnia¢ blokowanie mozliwosci edycji parametrow portow
wejs¢ 1 wyjs¢ przypisanych do konsolety z pozioméw komputeréw z programem
sterujagcym podlaczonych do sieci audio.
Oprogramowanie konsolety powinno umozliwia¢ zapisanie aktualnego stanu
konsolety (wszystkich jej nastaw oraz parametrow) wraz z aktualnym stanem
sieci cyfrowej audio z wilaczeniem takich parametréw jak konfiguracja
poszczegoOlnych wejs¢ 1 wyjs¢ sieci, punktow krosowniczych itp.
Mozliwos¢ uruchomienia na konsolecie aplikacji sterujacej siecig audio i
realizacji nast¢pujacych funkcji:
Mozliwo$¢ kontrolowania 1 edycji parametréw technicznych wszystkich wejs¢
1 wyj$¢ sygnatowych wszystkich jednostek znajdujacych si¢ w sieci audio,
Mozliwos¢ wyswietlania w trybie rzeczywistym wskazan poziomu sygnatlu
audio dla wszystkich wej$¢ 1 wyjs¢ sygnatowych wszystkich jednostek w sieci
audio,
Mozliwo$¢ zestawiania potgczen sygnalowych pomiedzy wszystkimi
wejsciami 1 wyj$ciami sygnatowymi wszystkich jednostek podtaczonych do

siecl,



Mozliwos¢ wyswietlania komunikatéw 1 ostrzezen o ewentualnych usterkach,
zagrozeniach czy stanie potaczen S$wiattowodowych generowanych przez
poszczegolne jednostki bazowe systemu sieci cyfrowej audio.

tworzenie 1 zarzadzanie matrycami globalnymi 1 lokalnymi do komutacji

sygnatow.

I1l.  Opis wymaganych minimalnych parametréw technicznych i funkcjonalnych konsolety

fonicznej

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

Mozliwo$¢ miksowania w trybie stereo oraz trybie 5.1 surround,

Mozliwo$¢ jednoczesnej obslugi nie mniej niz 192 kanaléw wejsciowych oraz
minimum 96 szyn miksowania. Obslugiwane sygnaty wejSciowe i wyjsciowe
powinny by¢ wprowadzane i wyprowadzane z konsolety poprzez urzadzenia sieci
cyfrowej audio begdacej na wyposazeniu Zamawiajacego. Komunikacja 1 przesyt
sygnaldow pomigdzy urzadzeniami sieci cyfrowej audio a konsoleta powinna
odbywac si¢ w domenie cyfrowe;j.

Mozliwo$¢ niezaleznego 1 swobodnego krosowania 1 routing'u pomig¢dzy
wszystkimi sygnalami wystgpujacymi w sieci audio oraz szynami miksowania.
Pulpit miksera powinien by¢ wyposazony w nie mniej niz trzy ekrany TFT lub
LCD. Muszg one umozliwia¢ pomiar poziomu sygnatow mono i stereo oraz 5.1.
Dodatkowo na ekranach przyporzadkowanych do kanatéw wejsciowych musi
by¢ mozliwos¢ wyswietlania informacji o rutowaniu kanatéw do GRUP, wysylek
pomocniczych AUX 1 gtownych szyn wyjsciowych MASTER.

Konsoleta musi umozliwia¢ pomiar poziomu w kanatach wejsciowych: na
wejSciu toru fonicznego (przed obrobka) oraz po thumiku i obrdbce.

Konsoleta powinna posiada¢ minimum 32 sekcje toréw fonicznych
wyposazonych w zmotoryzowane tlumiki o dtugosci co najmniej 100 mm, z
ktorych kazdy musi obslugiwaé: wejscia mono, stereo, surround 5.1, grupy,
sumy, w tym sume glowna.

Konsoleta powinna by¢ wyposazona w enkodery obrotowe oraz klawisze
umozliwiajace czytelne wustalenie jej konfiguracji, regulacje wszystkich
parametrow  toré6w  fonicznych (gain/trim, korekcja czgstotliwosciowa,
kompresor, ekspander, wysytka aux) w kazdym wejSciowym torze oraz w panelu

centralnym.



8) Wymaga si¢ aby w kazdym wejsciowym torze fonicznym konsolety dostepne

9)

byly co najmniej nastepujace funkcje:

regulacja wzmocnienia wstgpnego,

odwrocenie fazy,

regulacja panoramy,

wyjscie bezposrednie direct out z regulacja poziomu i mozliwos$cig zmiany
trybu pracy przed/po ttumiku

wlaczenie / wylaczenie AUX stereo z mozliwoscia wyboru przed, po
thumiku z regulacja poziomu wysytanego oraz panoramy wysylki sygnatu z
kanatu do AUX.

wlaczenie/wylaczenie funkcji procesora dynamicznego: kompresor, limiter,
ekspander, bramka z mozliwos$cig regulacji parametrow,
wiaczenie/wytaczenie funkcji korektora parametrycznego (minimum 4 —
pasmowego) z mozliwoscig regulacji parametrow,

wlaczenie/wylaczenie filtra gornoprzepustowego

wiaczenie/wytaczenie filtra dolnoprzepustowego

realizacja funkcji PFL/SOLO/MUTE

wlaczenie/wylaczenie opdznienia z mozliwoscig regulacji.

Konsoleta powinna by¢ wyposazona w wygodng regulacje do realizacji

umiejscawiania zrodet dzwigku w nagraniach przestrzennych w formatach

wielokanatowych (5.1) — zmotoryzowany manipulator typu joystick lub dwa

enkodery pracujace odpowiednio w plaszczyznach lewa-prawa oraz przod-tyt.

10) Konsoleta powinna mie¢ przelgczang czestotliwos¢ probkowania: 48kHz i 96

kHz. Wewnetrzna dlugos$¢ stowa cyfrowego musi wynosi¢ nie mniej niz 40 bitow

w arytmetyce zmiennoprzecinkowej.

11) Konsoleta powinna zawiera¢ wewnetrzne zrodlo synchronizacji oraz umozliwiac¢

synchronizacje¢ sygnatami zewnetrznymi co najmniej WordCLock, AES EBU,

Timecode. Przelaczanie zrddel synchronizacji musi odbywac¢ si¢ automatycznie.

12) Mozliwo$¢ tworzenia przez uzytkownika konsolety réznych konfiguracji

(projektow) DSP (ilo$¢ kanatow, ilo$¢ i rodzaj szyn wyjéciowych, struktury

przetwarzania dzwigku) w ramach niezmienionych zasobow sprzetowych (nie

zmienionej ilosci kart DSP). Przywotanie zmienionej konfiguracji nie moze trwac

dhuzej niz 30 sekund.



13) Mozliwos¢ zgrupowania dowolnej liczby toréw fonicznych miksera i
jednoczesnej zmiany parametrow dla wszystkich zgrupowanych toréw (m.in.
parametry korekcji, procesorow dynamiki, panoramy wysytek AUX).

14) Konsoleta powinna umozliwi¢  kontrole  zewnetrznych  rejestratorow
twardodyskowych oraz systemow ProTools bedacych w  posiadaniu
Zamawiajacego poprzez porty RS233, RS422 przy pomocy fizycznych
przyciskow i regulatorow dostepnych z poziomu sterownika.

15) Sterownik konsolety cyfrowej musi posiada¢ redundantne systemy zasilania
oparte 0 minimum dwa zasilacze.

16) Konsoleta powinna posiada¢ wbudowane wyjscie stuchawkowe, wejscie

mikrofonu ,talkback™ oraz wyjscia do podtaczenia monitoréw odstuchowych.



