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SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA 

 

Nazwy i kody dotyczące przedmiotu zamówienia określone we Wspólnym Słowniku 

Zamówień (CPV): 32342420-2 Studyjne konsole mikserskie 

 

WYMAGANE PRZEZ ZAMAWIAJĄCEGO MINIMALNE PARAMETRY 

TECHNICZNE 

PRZEDSTAWIONE SĄ PONIŻEJ: 

Przedmiotem zamówienia jest Dostawa, montaż i uruchomienie cyfrowej konsolety 

fonicznej. 

 

W poniżej specyfikacji technicznej przedstawiono wymogi techniczne stawiane 

poszczególnym urządzeniom wchodzącym w zakres dostawy. Dotrzymanie 

wyspecyfikowanych parametrów technicznych i ilościowych jest w świetle przyjętych 

założeń jakościowych istotne, aby uzyskać zakładany efekt techniczny, funkcjonalny i 

artystyczny (dotyczy to również kompatybilności urządzeń). Jeżeli w opisie przedmiotu 

zamówienia znajdują się jakiekolwiek znaki towarowe, patenty czy pochodzenie należy 

przyjąć, że Zamawiający ze względu na specyfikę przedmiotu zamówienia, podał taki opis 

ze wskazaniem na typ i dopuszcza składanie ofert równoważnych, o parametrach techniczno – 

użytkowych nie gorszych niż te podane w opisie przedmiotu zamówienia, spełniających 

jednocześnie wszystkie zapisy niniejszej specyfikacji. 

 

I. Przedmiot zamówienia obejmuje: 

a) Dostawę i montaż cyfrowej konsolety fonicznej,  

b) Integrację konsolety fonicznej z istniejącymi urządzeniami sieci cyfrowej audio, 

c) Przeszkolenie pracowników Zamawiającego w zakresie obsługi konsolety, 

d) Uczestnictwo i zapewnienie wsparcia technicznego podczas pierwszych prób. 

 

Przeznaczeniem cyfrowej konsolety fonicznej jest pełnienie funkcji konsolety monitorowej 

dla produkcji muzycznych odbywających się w Teatrze oraz pełnienie funkcji konsolety FOH 

dla spektakli o mniejszych wymaganiach technicznych dla systemu nagłośnienia 

monitorowego sceny. 

 

II. Wymóg kompatybilności systemu konsolety fonicznej z urządzeniami cyfrowej sieci 

audio.  



W chwili obecnej Zamawiający posiada i eksploatuje na Dużej Scenie i Scenie Nowej 

cyfrową sieć audio Nexus firmy Stagetec zapewniającą dystrybucję i komutację wszystkich 

sygnałów audio oraz interfejsy wejść i wyjść dla wszystkich urządzeń fonicznych pracujących 

w obrębie obydwu scen. Dlatego też w ramach niniejszego zamówienia wymagana jest 

dostawa konsolety fonicznej zapewniającej współpracę z posiadanymi przez Zamawiającego 

urządzeniami cyfrowej sieci audio. Pod pojęciem współpracy rozumie się: 

a) Dostępność z poziomu konsolety do wszystkich sygnałów występujących w sieci  

audio, 

b) Możliwość sterowania parametrami kart wejściowych systemu sieci cyfrowej 

takimi jak: wzmocnienie, załączanie filtra górnoprzepustowego, załączanie 

napięcia Phantom, odwracanie fazy bezpośrednio przy pomocy fizycznych 

regulatorów i przycisków w które wyposażony jest mikser, 

c) Możliwość realizacji krosowania sygnałów, tj. przypisywania dowolnych 

sygnałów dostępnych w sieci audio do torów wejściowych konsolety oraz torów 

wyjściowych konsolety do dowolnych wyjść sieci audio bezpośrednio z poziomu 

interfejsu użytkownika miksera bez konieczności podłączania zewnętrznego 

komputera, 

d) Konsoleta powinna zapewniać blokowanie możliwości edycji parametrów portów 

wejść i wyjść przypisanych do konsolety z poziomów komputerów z programem 

sterującym podłączonych do sieci audio.  

e) Oprogramowanie konsolety powinno umożliwiać zapisanie aktualnego stanu 

konsolety (wszystkich jej nastaw oraz parametrów) wraz z aktualnym stanem 

sieci cyfrowej audio z włączeniem takich parametrów jak konfiguracja 

poszczególnych wejść i wyjść sieci, punktów krosowniczych  itp. 

f) Możliwość uruchomienia na konsolecie aplikacji sterującej siecią audio i 

realizacji następujących funkcji: 

i. Możliwość kontrolowania i edycji parametrów technicznych wszystkich wejść 

i wyjść sygnałowych wszystkich jednostek znajdujących się w sieci audio, 

ii. Możliwość wyświetlania w trybie rzeczywistym wskazań poziomu sygnału 

audio dla wszystkich wejść i wyjść sygnałowych wszystkich jednostek w sieci 

audio, 

iii. Możliwość zestawiania połączeń sygnałowych pomiędzy wszystkimi 

wejściami i wyjściami sygnałowymi wszystkich jednostek podłączonych do 

sieci, 



iv. Możliwość wyświetlania komunikatów i ostrzeżeń o ewentualnych usterkach, 

zagrożeniach czy stanie połączeń światłowodowych generowanych przez 

poszczególne jednostki bazowe systemu sieci cyfrowej audio. 

v. tworzenie i zarządzanie matrycami globalnymi i lokalnymi do komutacji 

sygnałów. 

 

III. Opis wymaganych minimalnych parametrów technicznych i funkcjonalnych konsolety 

fonicznej 

1) Możliwość miksowania w trybie stereo oraz trybie 5.1 surround,  

2) Możliwość jednoczesnej obsługi nie mniej niż 192 kanałów wejściowych oraz 

minimum 96 szyn miksowania. Obsługiwane sygnały wejściowe i wyjściowe 

powinny być wprowadzane i wyprowadzane z konsolety poprzez urządzenia sieci 

cyfrowej audio będącej na wyposażeniu Zamawiającego. Komunikacja i przesył 

sygnałów pomiędzy urządzeniami sieci cyfrowej audio a konsoletą powinna 

odbywać się w domenie cyfrowej.  

3) Możliwość niezależnego i swobodnego krosowania i routing'u pomiędzy 

wszystkimi sygnałami występującymi w sieci audio oraz szynami miksowania. 

4) Pulpit miksera powinien być wyposażony w nie mniej niż trzy ekrany TFT lub 

LCD. Muszą one umożliwiać pomiar poziomu sygnałów mono i stereo oraz 5.1. 

Dodatkowo na ekranach przyporządkowanych do kanałów wejściowych musi 

być możliwość wyświetlania informacji o rutowaniu kanałów do GRUP, wysyłek 

pomocniczych AUX i głównych szyn wyjściowych MASTER. 

5) Konsoleta musi umożliwiać pomiar poziomu w kanałach wejściowych: na 

wejściu toru fonicznego (przed obróbką) oraz po tłumiku i obróbce. 

6) Konsoleta powinna posiadać minimum 32 sekcje torów fonicznych 

wyposażonych w zmotoryzowane tłumiki o długości co najmniej 100 mm, z 

których każdy musi obsługiwać: wejścia mono, stereo, surround 5.1, grupy, 

sumy, w tym sumę główną. 

7) Konsoleta powinna być wyposażona w enkodery obrotowe oraz klawisze 

umożliwiające czytelne ustalenie jej konfiguracji, regulację wszystkich 

parametrów torów fonicznych (gain/trim, korekcja częstotliwościowa, 

kompresor, ekspander, wysyłka aux) w każdym wejściowym torze oraz w panelu 

centralnym. 



8) Wymaga się aby w każdym wejściowym torze fonicznym konsolety dostępne 

były co najmniej następujące funkcje: 

 regulacja wzmocnienia wstępnego, 

 odwrócenie fazy, 

 regulacja panoramy, 

 wyjście bezpośrednie direct out z regulacją poziomu i możliwością zmiany 

trybu pracy przed/po tłumiku 

 włączenie / wyłączenie AUX stereo z możliwością wyboru przed, po 

tłumiku z regulacją poziomu wysyłanego oraz panoramy wysyłki sygnału z 

kanału do AUX. 

 włączenie/wyłączenie funkcji procesora dynamicznego: kompresor, limiter, 

ekspander, bramka z możliwością regulacji parametrów, 

 włączenie/wyłączenie funkcji korektora parametrycznego (minimum 4 –

pasmowego) z możliwością regulacji parametrów, 

 włączenie/wyłączenie filtra górnoprzepustowego 

 włączenie/wyłączenie filtra dolnoprzepustowego 

 realizacja funkcji PFL/SOLO/MUTE 

 włączenie/wyłączenie opóźnienia z możliwością regulacji. 

9) Konsoleta powinna być wyposażona w wygodną regulację do realizacji 

umiejscawiania źródeł dźwięku w nagraniach przestrzennych w formatach 

wielokanałowych (5.1) – zmotoryzowany manipulator typu joystick lub dwa 

enkodery pracujące odpowiednio w płaszczyznach lewa-prawa oraz przód-tył. 

10) Konsoleta powinna mieć przełączaną częstotliwość próbkowania: 48kHz i 96 

kHz. Wewnętrzna długość słowa cyfrowego musi wynosić nie mniej niż 40 bitów 

w arytmetyce zmiennoprzecinkowej. 

11) Konsoleta powinna zawierać wewnętrzne źródło synchronizacji oraz umożliwiać 

synchronizację sygnałami zewnętrznymi co najmniej WordCLock, AES EBU, 

Timecode. Przełączanie źródeł synchronizacji musi odbywać się automatycznie. 

12) Możliwość tworzenia przez użytkownika konsolety różnych konfiguracji 

(projektów) DSP (ilość kanałów, ilość i rodzaj szyn wyjściowych, struktury  

przetwarzania dźwięku) w ramach niezmienionych zasobów sprzętowych (nie 

zmienionej ilości kart DSP). Przywołanie zmienionej konfiguracji nie może trwać 

dłużej niż 30 sekund. 



13) Możliwość zgrupowania dowolnej liczby torów fonicznych miksera i 

jednoczesnej zmiany parametrów dla wszystkich zgrupowanych torów (m.in. 

parametry korekcji, procesorów dynamiki, panoramy wysyłek AUX). 

14) Konsoleta powinna umożliwić kontrolę zewnętrznych rejestratorów 

twardodyskowych oraz systemów ProTools będących w posiadaniu 

Zamawiającego poprzez porty RS233, RS422 przy pomocy fizycznych 

przycisków i regulatorów dostępnych z poziomu sterownika. 

15) Sterownik konsolety cyfrowej musi posiadać redundantne systemy zasilania 

oparte o minimum dwa zasilacze. 

16) Konsoleta powinna posiadać wbudowane wyjście słuchawkowe, wejście 

mikrofonu „talkback” oraz wyjścia do podłączenia monitorów odsłuchowych. 

 

 

 


